Herendy Csilla
I'V. Digitalis irastudas II. — grafikak készitése, szerkesztése

A fejezet célkitiizése

Ebben a fejezetben a szinekkel, grafikakkal és a képekkel foglalkozunk. Attekintjiik a legfon-
tosabb szamitogépes grafikai alapfogalmakat, a vektor- és pixelgrafikus elven létrehozott képek
részletes jellemzdit. Ezeket megértve konnyebben mozoghatunk mar a digitalis képletoltési
lehetdségek kozott, megfelelden tiszteletben tartva a szerzdi jogokat.

Ezutan olyan oldalakat mutatunk be, ahonnan — a mar megismert — kiilonb6z6 jellemzdk
szerint tolthetiink le képeket, videokat.

Szamitégépes grafikai alapfogalmak, alapelvek, programok!

A szamitogép nem csak arra jo, hogy szoveget szerkessziink, facebookozzunk, hireket olvas-
sunk vagy jatsszunk vele. Megfelelé grafikai programokat hasznalva hodolhatunk miivészi
hajlamainknak is.

Alapvetden kétféle grafikai programrol beszélhetiink: vannak a sziikebb értelemben vett raj-
zoléprogramok, és 1éteznek rajzfilm készitésére is alkalmas animdatorprogramok. A rajzoloprog-
ramok és az animatorprogramok k6zos jellemzdje, hogy mindkettében sokféle eszkozt talalunk
arra, hogy egy-egy képet megrajzoljunk. Ugy is mondhatjuk, hogy az animatorprogramok olyan
rajzoloprogramok, amelyek egyszerre tobb képet — a képkockakat — is tudnak kezelni. Minden
grafikai programban tudunk vonalat htizni, kort, téglalapot késziteni, szinezni, egyszoval rajzolni
(ez nem is meglepd). A jobb programok azonban mar valtozatos effektusok készitésére is képe-
sek: attinéseket lehet veliik produkalni, torzitani lehet a képet (igy példaul perspektivat vinni
bele), vagy egyetlen gombnyomassal megvastagithatjuk a kép kdrvonalait. A legtobb grafikai
programhoz nagyszamu kiegészit6 effektus érheto el.

Ha rajzfilmet szeretnénk késziteni, az arra alkalmas program nagy segitséget jelent a mozgd
részek egyes mozgasfazisainak megrajzolasakor, és az sem utolsé dolog, hogy egy apr6 hiba ese-
tén sem kell elolrdl kezdeni a képek elkészitését. Raadasul olyan grafikai programok is 1éteznek
mar, amelyek teljesen valésaghli médon rajzolnak: munka kézben figyelembe veszik a valasz-
tott papir szinét, mindségét, a hasznalt festék jellemzéit. gy lehetséges az, hogy szamitogépen
a valosagoshoz megtévesztésig hasonld olajfestmény johessen 1étre.

A rajzok elkészitése minden esetben a megfeleld rajzoloprogram kivalasztasaval kezdddik.
A rajzoloprogramokat két csoportba oszthatjuk: a vektorgrafikus €s a pixelgrafikus (bittérképes)
szerkesztGalkalmazasokra. A két csoport kozti kiilonbség a rajzok elkészitésének és tarolasanak
moédjaban rejlik. A vektorgrafikus rajzoloprogramok alkalmasabbak miiszaki abrak (CAD),
egyszer( vonalas grafikak, logok, kiadvanyok, prospektusok vagy hosszabb szovegek kezelé-

' A fejezet Bartal Tamas Andras: Grafikus formatumok, rajzolasi alapelvek. Agr.unideb.hu, 2004. irasa
alajan késziilt.
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sére, mig a pixelgrafikus programokkal kdnnyen készithetiink egyszeriibb vagy bonyolultabb
grafikakat, illusztraciokat, alkalmazhatunk fotétechnikai triikkkdket, kiilonleges effektusokat.
Lassuk részletesebben, mi a kiilonbség!

Vektorgrafikus rajzoloprogramok

A vektorgrafikus rajzoloprogramok a képek felépitésére egyszerii alakzatokat (téglalap, ellipszis,
sokszog stb.) és tn. Bézier-gorbéket (csomdpontokkal, a csomopontok kdzt huzott gorbékkel
és érintészakaszokkal felépitett gorbéket) hasznalnak. A vektoros képek készitésének szamos
elénye van, de ugyantigy vannak korlatai is. Mivel a képek nem képpontokbol allnak, hanem
gorbékbdl, tetszélegesen nagyithatok és kicsinyithetdk. A végeredmény mindsége csak a kép-
megjelenité eszkoztol fligg. Lényeges szempont, hogy mennyi hely sziikséges a program altal
eloallitott allomanyok tarolasara. Egy bittérképnél — egy pixelgrafikus rajzoloprogrammal készi-
tett grafikanal — természetes, hogy a kép méretével a képfajl mérete is ndvekszik, hiszen tobb
képpont adatait kell tarolni. Ugyanakkor, mivel a vektorgrafikus rajzoloprogramok a képeket
csomopontok segitségével épitik fel, a képfajlok méretét a csomdpontok és gorbék szama hata-
rozza meg: minél tobb csomopont szitkséges a kép leirasahoz — tehat minél tobb gorbébdl all
a kép —, annal nagyobb a vektoros allomany mérete. Mivel a kép nagyitasaval, illetve kicsinyitésé-
vel nem valtozik a csomopontok szama, természetes, hogy nem valtozik az allomany mérete sem.
Bonyolultabb grafikak készitése esetén (példaul tervezéprogramok, 3D modellez6 programok)
tobb MB méretii vektoros allomany is elallithato. Egy vektorokbdl allé objektumokkal felépitett
képen minden objektum kitdlthetd valamilyen szinnel, viszont — mivel az objektumok jol elkii-
16nithetd gorbékbal allnak — nincs lehetdségiink bonyolultabb fototechnikai eljarasok (elmosas,
¢lesités, homalyositas) hasznalatara. Ezek a miiveletek csak pixelgrafikus rajzoloprogramokkal
végezhetdk el. A mai rajzoloprogramok természetesen képesek a vektorgrafikus rajzokat pixeles
formatumra konvertalni, amelyen azutan tovabbi médositasokat végezhetiink.

4.1. abra: Vektoros és pixelgrafikus képek dsszehasonlitasa
Forras: Vector Conversions [képerny6kép], a szerz6 szerkesztése

4.2. abra: Pixelekbdl dsszedllo levelek
Forras: CLEANPNG [képernyOkép], a szerzo szerkesztése
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4.3. abra: Pixelgrafikus kép egy részlete erdteljes nagyitasban
Forras: Vector Conversions [képerny6kép], a szerz6 szerkesztése

Pixelgrafikus rajzoléprogramok

A bitmapgrafika (vagy rasztergrafika, pixelgrafika) a képeket matrixszertien elrendezett kép-
pontokkal, igynevezett pixelekkel irja le. A sorokat és oszlopokat alkotd képpontok kiilonb6z6
szintiek lehetnek, ezekbdl a pontokbol all ossze a rajz. Igy jelenitik meg a képeket a pixelgrafikus
rajzoloprogramok. Ahogy a 4.2 abran lathato, a falevél képét képpontjai helyének és a képpon-
tok szinértékeinek tarolasaval hozza létre a program, ugy, mintha egy mozaik kockait raknank
egymas mellé. A pixelekbdl allo képeket a kép felépitésére utalva bittérképeknek is nevezziik.
A bittérképek egyik legfontosabb tulajdonsaga a felbontas. A kép mindségét tobb felbontastipus
egyszerre hatarozza meg.

Melyiket valasszam? Pixeles vagy vektoros?

Milyen grafikéat érdemes készit(tet)eni, vektorosat vagy pixelgrafikusat?? Attdl fiigg, mi a ter-
viink vele!

Ha a tervezett képen szamos szinarnyalat és szinatmenet lesz lathato, és mar most tudjuk,
hogy nem tervezziik majd a sokszorosara nagyitani, jobb pixeles képet valasztani.

Ha tetsz6leges méretben nagyithatd, rajzszerii képet szeretnénk éles kontrasztokkal, akkor
inkabb vektoros programmal érdemes dolgozni.

Sok cég ugy tervez log6t, hogy — amennyiben a logon pixeles elem is van — azt megtervezi
vektorgrafikus formaban is. Ez sziikséges lehet a kiilonb6z6 reklamtargyakhoz, példaul tol-
lakhoz, csészékhez, ahol a logd barmilyen méretben megjelenhet. Nagyobb méretben érdemes
a vektorgrafikus verzidt valasztani, kisebb vagy kozepes méretben, és akar a webre is pedig
a pixelest: szebbek lesznek a szinatmenetek.

2 The Gomez Graphics Team: Painting with Pixels, Drawing with Vectors. Vector-conversions.com.
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4.4. abra: Logo, fotdillusztracioval vagy vektoros képpel

QRSZTERg

QEKTORO

I/ona[as \qu

Forras: Vector Conversions [képerny6kép], a szerzé szerkesztése

4.1. tablazat: Pixeles vagy vektoros? Osszegzd és dttekints dsszehasonlitds

Raszteres/pixelgrafikus vagy bitkép Vektoros grafika

Pixelalapi.

A pixelgrafikus programok a legjobbak a fényképek
szerkesztésére, lagy szinatmenetek és szinek visszaadasara.
Nem méretezheték barmikor akarhogyan: a késobbi, kivant
felhasznalasi méretre kell tervezni 6ket.

A nagy méretek és a részletes képek nagy fajimérettel jarnak
egyiitt.

Nehezebb részletgazdag pixelgrafikus képeket nyomtatni
korlatozott szamu szin hasznalataval.

Egyes folyamatok nem hasznalhatnak raszteres
formatumokat.

A kép bonyolultsagatol fliggden a vektorokka tdrténd
atalakitas (vektorizalas) idéigényes és bonyolult lehet.

A raszterképek a legelterjedtebb képformatumok, beleértve:
JPG, GIF, PNG, TIFF, BMP, PSD, beleértve az EPS-
formétumot és az egyéb pixelgrafikus programokbél
szarmazo6 PDF-fajlokat is.

A leggyakrabban hasznalt pixelgrafikus programok
fotoszerkesztésre, festésre, grafikak készitésére: Photoshop
¢és Paint Shop, GIMP (ingyenes).

A vektorok, igy az alakzatok formaja is
matematikai szamitasokon alapulnak.

A vektorgrafikus programok a legjobbak logok,
rajzok és illusztraciok, miiszaki rajzok készitéséhez.
A vektoros alakzatok barmekkora nagysagura
méretezhet6k a minéség romlasa nélkiil.
Felbontastol fiiggetlen: barmilyen méretben

¢és felbontasban nyomtathatok.

Még a bonyolult, sokvektoros grafika mérete is
viszonylag kicsi.

A szinek szama konnyen novelhet vagy
csdkkenthetd a nyomtatasi koltséghez
alkalmazkodva.

A vektoros szerkesztéssel késziilt képek konnyen
alkalmazhatok tobbféle nyomtatashoz is, és sziikség
esetén konnyedén raszterezhetok.

Ez nem a legjobb formatum fényképek
szerkesztéséhez, szinatmenetes képekhez.
Altalanos vektorgrafikus f4jlformatumok: ai,
cdr, svg, valamint vektorgrafikus programokbol
szarmazo eps- ¢s PDF-fajlok.

Tipikus vektorgrafikus programok: Illustrator,
CorelDRAW, Inkscape (ingyenes).
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Raszteres/pixelgrafikus vagy bitkép

Vektoros grafika

Pixelgrafikus fajlformatumok:

A vektorgrafikus formatumokhoz hasonloan igen sok pixelgrafikus formatum létezik.

A pixelgrafikus programok szerencsére ismernek olyan, szinte szabvanyként hasznalt fajl-

formatumokat, amelyek mas pixelgrafikus rajzoloprogramokban is lehetdvé teszik a mun-

kat. Sokszor eléfordul, hogy egy kiilonleges hatast csak egy bizonyos rajzoloprogramban
lehet alkalmazni, ezért meriilt fel az igény a pixelgrafikus programok kozti atjarhatosagra.

¢ .BMP — Windows, illetve OS/2 bitmap. A Microsoft Windows sajat bittérképes fajlforma-
tuma, igy minden Windows-alapu rajzoloprogram ismeri. Tomdritetlen bittérkép. Maxi-
mum 24 bites szinmélységet tarol, kizarolag az operacios rendszer altal meghatarozott
szineket hasznalja (ez f6leg alacsonyabb szinmélység esetében akadaly). Tovabbfejlesztett
verzidja: .DIB (device-independent bitmap).

* .PCX — Painttel, illetve mas egyszerii rajzoloprogramokkal készitett, tomoritetlen vagy
RLE-tomoritést hasznalo fajlformatum. Maximum 24 bit/pixel szinmélységet hasznal.

* WMF — Windows Metafile — Windows-alkalmazasok, elsdsorban az Office program-
jai kozos hasznalatara szolgalo grafikus fajlformatum. Microsoft-fejlesztés. Vektoros
¢és bittérképes is lehet.

¢ _EPS — Encapsulated PostScript — nyomdai el6készitéshez hasznalatos (ha nem fogadnak
mas formatumu fajlokat). Az Adobe altal kifejlesztett PostScript szabvanyt hasznalo
formatum, amely a (nyomtatast vezérld, szabvanyos nyomtatoparancsokat tartalmazo)
PostScript részen kiviil tartalmazhat ugyanabban a fajlban egy TIFF/WMF formatumu
elénézetet (preview).

* TIF, TIFF — Tagged Image File Format — PC/Mac platformokon. Tamogatja a grayscale
(sziirkearnyalatos), 16/24 bites szines palettat, a CIELab, RGB, CMYK szinmodelle-
ket. Tomoritetlen vagy RLE, LZW, Packbits, illetve JPEG tipusu tomoritést hasznalhat
(elvben). Azzal a céllal hoztak 1étre, hogy eszkozfiiggetlen szabvannya valjon. A legtdbb
grafikus program ismeri és kezeli.

* JPG, .JPEG - kifejlesztdje a Joint Photographic Expert Group. Adatvesztd tomoritési
eljarast hasznalo formatum. A tomoritési arany 5 : 1 és 20 : 1 kozotti (a kitdmoritéshez
nincs sziikség segédprogramra, a megjelenitést végz6 program a megnyitaskor elvégzi
azt). A JPEG-formatum 24 bites szinmélységet képes kezelni (tobb mint 16,7 millid szint),
a tomoritési eljaras azonban az emberi szem becsaphatosagan alapul, és adatvesztéssel
jar. Az internet elterjedt képfajlforméatuma.

¢ .GIF — Graphics Interchange Format — Fejlesztdje a Compuserve; max. 256 szinii vagy
256 fokozath grayscale. A GIF-formatumnak két verzidja 1étezik, mindkettd legfeljebb
256 szin tarolasara képes. A GIF87-tel szemben a GIF89a képes tobb képkocka egyetlen
fajlban val6 tarolasara (animalt GIF), valamint a bongészokben a lassabb halozatokon
hasznos azonnali (de nem részletes) megjelenitésre, majd a kép finomitasara (interlaced
GIF), igy a GIF-kép teljes méretben lathato mar a letoltés elején is. A JPEG-formatu-
mot ezért elsdsorban fényképek és fényképszerii grafikak, mig a GIF-et vonalas rajzok,
egyszerll abrak tomoritett formatumaként hasznaljuk. Az interneten gyakori formatum,
az utodbbi idében visszaszoruldban van.

* .PNG — Portable Network Graphics — A harmadik f6 internetes képfajlformatum,
ez az egyetlen lehetdség arra, hogy transzparens hatter(i képeket hasznaljunk fel.

* .TGA — Targa — Fejlesztdje: Truevision. 16/24/32 bit/pixel szinmélységet tarolhat.

Ipari szabvany (elvileg), a fontosabb grafikus programok kezelik.

* .MAC — Macintosh Paint. 1 bit/pixel (fekete/fehér). Fix képméret: 720 x 576 pixel. Fej-
leszt6: Apple.

¢ IMG — Eredetileg a GEM nevii rajzoléprogram-kornyezet sajat fajltipusa. Monokrém /
256 fokozatu grayscale képeket kezel.

* WI - Wavelet-compressed image — Tomoritett bitmap, a JPEG-tomoéritéssel vetekedd
tomoritési aranyt produkal, de (még) kevés program kezeli.

e .CPT — Corel PhotoPaint nativ fajltipus

¢ .ICO, .CUR — Windows-ikon / animalt egérkurzor fajl. Ikoninformacio talalhaté ma mar
a legtobb.EXE kiterjesztésti allomanyban is (az alkalmazas altal hasznalhato, csak ra
jellemz6 ikon[oka]t a programfajlban taroljak).

* .PSD — Adobe Photoshop nativ fajlformatuma.

Vektorgrafikus fajlfor-
matumok:
A vektorgrafikus prog-
ramok kozott tapasz-
talhato soksziniiség
jellemzi a vektorgrafikus
fajlformatumokat is:
ahany program, annyiféle
formatum. Ezek k6z6s
jellemzdje: mindegyik
vektorosan, matematikai
alapon irja le a prog-
rammal készitett rajzot.
A vektorgrafikus forma-
tumok kozt talan a leg-
elterjedtebb az Encapsu-
lated PostScript (EPS-)
formatum. Ezt a formatu-
mot az Adobe fejlesztette
ki a 80-as években. Ezt
az alloméanyforméatumot
a grafikus programok
legtobbje ismeri, igy
a fajlformatumok kozti
atjaras egyik eszkoze,
hatranya viszont, hogy
csak az ugynevezett
PostScript nyomtatokon
nyomtathato ki. Tovabbi
vektorgrafikus fajlforma-
tumok:
¢ .CDR,.CDT - CorelD-
RAW, CorelDRAW
Template — a Corel-
DRAW
e Al -az Adobe
Iustrator
* WMF — Windows
Metafile
¢ .EMF - Enhanced
(tovabbfejlesztett)
Windows Metafile
* .PDF - Portable Data
Format — Az Adobe
Acrobat csalad fajlfor-
matuma. Elsésorban
szoveges fajlfor-
matum; vektoros.
Max. 800%-ig
* .DXG

Forras: Bartal Tamas Andras: Grafikus formatumok, rajzolasi alapelvek. Agr.unideb.hu, 2004; The Gomez
Graphics Team: i. m.; illetve a szerzd szerkesztése
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Feladat

Uj arculatot terveznek munkahelyén, ennek keretében a kovetkezé grafikakat kell elkészittetnie (lent).
Pixeles vagy vektorgrafikus munkat kér a grafikusoktol? Miért? Indokolja!

Logo:

Illusztracio egy tervezett A/4-es méretii kiadvanyba:

Hattérkép az egyik céges prezentaciohoz:

Képfelbontas, fajiméret, monitorfelbontas

A képfelbontas a képen lathato képpontok/pixelek szamat (oszlopok x sorok) mutatja, példaul
640 x 480 (VGA), 1920 x 1080 (full HD).

A PPI (pixel per inch) az egy inchre juté pixelek szamat mutatja. Ha egy kép felbontasa 72 PPI,
az azt jelenti, hogy egy négyzethiivelyknyi teriileten 72 x 72 = 5184 képpont vagy pixel talalhato.
Nagyobb felbontas esetén aranyosan tobb. Ilyenkor jobb a kép mindsége, igy tobb részlet jelenik
meg rajta. A képfelbontas elméleti érték, ugyanis az, hogy milyen mindségii képet kapunk, fligg
a kép fizikai méretétdl és a kimeneti eszkodz felbontasatdl is.

A bitfelbontas vagy szinmélység azt mutatja meg, hogy egy képpont szinét hany biten taroljuk,
vagyis maximalisan hany szint hasznalhatunk a képben. A nagyobb szinmélység tobb szint tar-
talmaz, és az eredeti kép pontosabb szinvisszaadasat teszi lehetévé, de egyben a képfajl méretét
is noveli. 8 bites szinmélység esetén 256, a 16 bites (High Color) szinmélység esetén 65 536,
a 24 bites (True Color) szinmélység esetén pedig 16 777 216 szint hasznalhatunk.

A monitorfelbontds a megjelenitd eszkdz képfelbontasat jellemzi. A forgalomban 1évo atla-
gos monitor felbontasa 1366 x 768 és 1920 x 1080 pixel a 2021-es adatok szerint.> A monitor
felbontasa a megjelenitheté kép méretét mutatja.

A racsfelbontas vagy racsfrekvencia az egy hiivelykre esd, tonusképzéshez hasznalt elemi
egyseégek szamat mutatja. Mértékegysége a vonal/hiivelyk (lines per inch, Ipi). Ha egy szines
képet fekete-fehérben nyomtatunk ki, vagy a nyomdai feldolgozashoz alapszineire bontjuk, feke-
te-fehér racsmintat hasznalunk a szinek szimulalasahoz. A képmindség fiigg a racsfelbontastol,
és a kimeneti eszkdz felbontasatol. A kimeneti eszkdz felbontasa jellemzi a kész képet megjele-
nit6 eszkoz (nyomtato vagy nyomdai eszkdzok) felbontasat. A forgalomban levd 1ézernyomtatok
altalaban 300-600-1200 dpi (pont/hiivelyk, dot per inch) felbontastak.

Egy digitalisan tarolt kép fajlmérete aranyos a kép felbontasaval: egy nagyobb felbontasu
kép részletgazdagabb, mint egy azonos méreti, kisebb felbontast kép. A fajlméretet befolyasolja
tovabba a hasznalt szinmélység, illetve a fajlformatum megvalasztasa.

3 Statcounter.
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Képek, programok. Ingyenes képletoltési lehetoségek és grafikai eszkozok

Miért hasznaljunk a széveges tartalom mellett képi elemeket is? A valasz nagyon egyszerii:
amennyiben a képek timogatjak a leirt tartalmat, kiegészitik azt, st meg is magyarazzuk a sz6-
vegben, mi lathato a képen, akkor valoban beigazolodik az a mondas: egy kép tébbet ér ezer
szonal. Ezért érdemes a szoveges tartalmunkat hozza illé képekkel is alatamasztani, legyen
az egy hosszabb jegyzet, prezentacio (eléadas), rvidebb brosura, barmilyen szoveges anyag.

A képeket tartalmazo posztoknak és tweeteknek is sokkal nagyobb esélyiik van arra, hogy
megosszak Oket, mint az egyszerii szovegeseknek. Az illusztralt blogbejegyzések és cikkek, bar-
milyen szoveges tartalmak is sokkal érdekesebbnek bizonyulnak, mint a szaraz, illusztracié nélkiili
szovegek.

Nem kell mindenkinek értenie a fotdzashoz, és a telefonok kamerai is sok lehetdséget adnak,
tehat batran fotozzunk mi magunk is, keressiink megfeleld illusztracios elemeket. Ugyancsak nem
kell érteni a képszerkeszt6 programok legjobbjaihoz (PhotoShop, Illustrator), és néhany kép elkészi-
tése miatt nem is biztos, hogy szeretnénk megvasarolni a teljes szoftverpalettat tartalmazé pakkot.

Honnan szerezziink akkor jo képet? Lassunk par oldalt, ahonnan j6 mindségii, jogtiszta
képeket tudunk beszerezni, és néhany programot, amellyel meg is tudjuk szerkeszteni azokat,
vagy magunk is tudunk egy-két egyszerlibb abrat rajzolni!

Elészor is tehat, sziikségiink lesz egy-két j6 mindségii képre!

Léteznek azonban olyan megoldasok, ahol a fotds/grafikus nem kér mast, csak a nevének/val-
lalkozasanak/weboldalanak feltiintetését. Ezekben az esetekben is tobb szabalyra kell odafi-
gyelniink, és gondosan, koriiltekintden hasznalva ezeket a szolgaltatasokat, az ott talalt képi
tartalmakkal egészen kellemes kinézetet adhatunk a kiilonb6z6 kiadvanyoknak.’

Az ingyenes képletoltd oldalakon tobbszor talalni kezdd fotosok munkait, illetve a feliileten
tobb lehet a hirdetés. Az is eléfordul, hogy az ingyenes felhasznaldi profilunkkal j6 néhany
korlatozassal egyiitt kell élniink. Lehetséges, hogy csak kisebb felbontasban érhetdk el a képek,
vagy megtiltjak a szerkesztésiiket, esetleg arra kérnek benniinket, hogy jelenitsiik meg a forrast
és/vagy a készité(k) nevét.

Lassuk hat a legnépszeriibb képlel6helyeket!

Google

Az egyik leggyakrabban hasznalt képkeresé a Google, és a leggyakoribb tévhit, hogy a Google
képkeres6jébdl letoltott fotok ingyenesek. Ma mar szerencsére csak a legnaivabb felhasznalok
gondoljak igy, féleg, hogy maga a kereso is figyelmeztet minden egyes fotonal, hogy jogvédett
tartalomrol lehet szo.

A keresést ugyan lehet sziirni szabadon felhasznalhat6 fotdkra, de a Google a legnagyobb
odafigyelése ellenére sem vallal minden esetben garanciat a talalatok pontossagara, igy mindig
érdemes koriiltekintéen megvizsgalni, hogy valdban szabadon felhasznalhato alkotast talaltunk-e.

4 A leiras elkészitésekor nagyban timaszodtam a kovetkez0 irasra: Bartal (2004): i. m.

5 Nagy Zoltan: {gy lesz jogtiszta képed ingyen az internetrél. Cégarculat.hu, 2017. szeptember 1.
gy 4
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4.5. abra: A Google képkeresdje, google.com
Forras: Google [képernydkép], a szerzd szerkesztése
Pexels.com

Egyszer(i miikodés, rengeteg és nagyon jo mindségii ingyenes fotd, és sehol sem kell feltiintetni
a szerzOket. Er6sen ajanlott itt keresni.

4.6. abra: Pexels.com
Forras: Pexels [képernyOkép], a szerzé szerkesztése

Flickr.com
A Flickr alapvetéen egy fotosok szamara késziilt oldal, ahova a mlivészek feltolthetik és meg-
oszthatjak az alkotasaikat. A képeket a Creative Commons licenc alapjan jelolik meg, vagyis

részletesen és konnyen tajékozodhatunk a jogvédettségiikrdl. A keres6ben szinek alapjan és sti-
lust valasztva is kereshetiink.
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4.7. abra: Flickr: minimalista stilusu, , science” keresdszora érkezett talalatok
Forras: Flickr [képerny6kép], a szerzd szerkesztése

Vecteezycom

A Vecteezy alapvetOen a Flickr adatbazisaban keres, de érdemes mindkét oldalon koriilnézni,
mivel mindkett6 sziiréfeltételei masban jok, viszont a Photopin sokkal tobb talalatot ad ugyanarra
a kulcsszora. Raadasul az egyes kulcsszavakra érkezett keresési eredményt tovabbi szavakkal
szlikiteni is lehet. A kivalasztott képre kattintva donthetiink, hogy milyen méretben szeretnénk
azt letdlteni, ha pedig blogposztba szeretnénk agyazni, még linket is kapunk a képhez.

4.8. abra: Vecteezy oldala, képvdlasztas folyamata
Forras: Vecteezy [képerny6kép], a szerzd szerkesztése
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Freepik.com

Ezen az oldalon fleg grafikakkal talalkozhatunk. Szamos szempont alapjan kereshetiink a képek
kozott: a kulcsszo mellett meghatarozhatjuk, hogy vektoros vagy pixelgrafikus képet, esetleg kifeje-
zetten fotot vagy ikonokat keresiink. Valaszthatunk ingyenes vagy prémium licenc kozott. Az ingye-
nes verzié hasznalata soran minden esetben fel kell tiintetniink a készitok nevét a felhasznalas helyén,
de a pontos szempontokrdl az oldal is részletes listat ad a képre vald kattintas utan. Az ingyenes
felhasznalashoz sokszor — de nem feltétleniil —valamilyen vizjel is jar. Ett6l havi 9,9 eur6 fejében,
egy évre eldre kifizetve a teljes dsszeget pedig még valamivel olcsobban mentesiilhetiink.

4.9. abra: Freepik: részletes keresési lehetdségek, szamos felhaszndlasi opcio
Forras: Freepik [képerny6kép], a szerz6 szerkesztése

Unsplash.com

4.10. abra: Unsplash: kék szinvilagu, egészséggel kapcsolatos, fekvd formdtumu fotok
Forras: Unsplash [képernySkép], a szerz6 szerkesztése
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Kitlind képeket talalhatunk az oldalon, akar regisztracié nélkiil is, tobbféleképpen kereshetd
formaban. Nagyon pozitiv, hogy bizonyos képi kollekciok egy-egy téma koré épiilnek, igy pél-
daul van kiilon képkollekcidja a digitalis marketingnek, a fitnesznek vagy a reggelnek. Egy-egy
szora keresve szlirhetiink még altémak, szinvilag és tajolas (allo-fekvd) szerint is.

A site aloldala a tumblr.com-nak, és 10 naponként keriil fel ra 10 db fantasztikus foto.
Alapvetden ingyenes rajta minden, viszont az utobbi idében mar sajat markas termékek is
(példaul polo, konyv) vasarolhatok az oldalon. Regisztracié utan mi is tolthetiink fel fotokat,
témaékat.

Pixabay.com

Tobbek kedvenc oldala, hiszen nemcsak fényképek, hanem illusztraciok, vektoros képek, sét
videok ko6zott is valogathatunk rajta. Részletes keres6jét magyar nyelven is hasznalhatjuk. S6t,
magyar kulcsszora is lehet rajta keresni.

Hasznalata kdzben némi reklamot kapunk ugyan, viszont, ha regisztralunk és feltoltiink
10 db képet, ez megsziintethetd.

4.11. abra: Pixabay.com: magyar kulcsszora is, magyar nyelvii sziirési lehetéségekkel
Forras: Pixabay [képernyékép], a szerzd szerkesztése
Picjumbo.com
Igazan baratsagos, regisztracié nélkiil hasznalhat6 oldal. Létezik prémium fizetds része is harom-

féle csomaggal, amelyek koziil a legolcsobb 10 dollar/honap. Képek alapjan tudunk tovabbi
hasonlo képekre keresni. Emellett tobb témaban talalunk ingyenes fotokat is.
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4.12. abra: Picjumbo.com: bardatsagos szempontok és feltételek
Forras: Picjumbo [képernyOkép], a szerz6 szerkesztése

Freerangestock.com

Ezen az oldalon fotok és illusztraciok kozott kereshetiink relevans talalata keresovel. A képeket
tobbféle méretben tolthetjiik le, s6t, regisztracid utan feltoltési lehetdségiink is lesz.

4.13. dbra: Tobbféle szempont szerint is kereshetiink
Forras: Freerange [képerny6kép], a szerzd szerkesztése
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Wikipédia

A Google képkeresdje a Wikipédia képeit is olykor kihozza talalatnak. Itt igazan témahoz illesz-
kedo képeket talalhatunk, de ebben az esetben nagyon koriiltekintdnek kell lenniink. Ritkan
ugyan, de el6fordul, hogy a Wikipédiara is felkeriilnek olyan fotok, amelyek eredete és/vagy
jogvédettsége nem tisztazott.

4.14. abra: Wikipédia szocikk képekkel
Forras: Wikipédia [képerny6kép], a szerzé szerkesztése

Kreativ megoldas: sajtokézlemények/hirlevelek
Erdemes feliratkozni sajtokozlemény-kikiildé listakra, mert sokszor eléfordul, hogy a kozlemény
mellé jogtiszta fotokat is kiildenek. A legtobb esetben kiirjak, ha a levelekben koézreadott képek
szabadon felhasznalhatok. Ha mégsem, érdemes rakérdezni, az a biztos.

Es egy igazi nagydgyii a végére

Az allthefreestock.com oldal igazi gy{ijtéoldal. Egy helyen talalhat6 az 6sszes ikon, kép, han-

geffekt. Mi tobb: itt lathatd az eddigi legatfogdbb ingyenes fotdoldal dsszeallitasa. Ez csak egy
linkoldal, nincs kiilon ismertetd az oldalak mindségérol.
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4.15. abra: allthefreestock.com — mindent egy helyen
Forras: AllTheFreeStock [képerny6kép], a szerzo szerkesztése

A teljesség kedvéért megemlitjiik, hogy nemesak ingyenes képleldhelyek linkjeirdl sz6l az oldal,
hanem a kovetkezoket is lehet keresni rajta:

—  Free Mockup

— Free Stock Videos

— Free Sound Effects

— Color Inspiration

— Free Website Templates

— Free Fonts

—  Free Icons

— Free Email Templates

Nagyon sok olyan aloldalt talalunk itt tehat, amely a segitségiinkre lehet a mindennapi munka-
végzés soran. Hatalmas a valaszték, érdemes tiirelmesen bongészni a lehetdségek kozott.

Es egy koztes megoldas a jogi kérdésekre. ..

Lathatd, hogy ma mar meglehetésen sok helyr6l lehet beszerezni igen magas minéségii fotokat,
illusztraciokat, sok esetben teljesen ingyen. Ha viszont valamilyen k6zosségi oldalon minden-
képpen szeretnénk felhasznalni egy-egy ilyen fotot illusztracioként, megtehetjiik a beagyazas/
embed funkcidval. Minden esetben illendé megjegyezni a kép alatt, hogy ki készitette azt, pél-
daul ,,Foto: ...”.

Mi van, ha rajzolni is szeretnénk?
Alapvet6 kérdés, hogy papirra rajzolnank az offline vilagban, avagy szamitogépen, képernyds
feliileten. Nyilvanval6 a kettd kozti alapvetd kiillonbség, egyrészt mas a technika, masrészt pedig

a feliilet. Hozza pedig egy aprosag, ez pedig a szinek keveredése. Miben mas ez offline, mint
online? Vagyis: hogyan keverednek masként a tempera, az akril-, olaj- vagy az akvarellfesték
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szinei, illetve a monitoron lathato szinek? Ez a kérdés az dsszeadod és a kivono szinkeverés kér-
déskoréhez, az RGB- és CMYK-szinekhez vezet el benniinket.

4.16. abra: Szinkeverés, jaték a szinekkel
Forrds: Torpikucko

Mi az az RGB, a CMYK, és mi fan terem a Pantone?

Barmikor barmilyen szineket tudunk egymassal keverni, vilagositani és sotétiteni. A teljes
szinkeverés harom alapszinbdl valosithaté meg. A szinek keverésében kétféle keverési modot
kiilonboztetliink meg. Az egyik az additiv, vagyis 6sszeadd szinkeverés, amely a szines fények
keverését jelenti (azért Gsszeado, mert 6sszeadodik benne a fény, végeredményben fehér lesz).
A masik a szubsztraktiv, kivono szinkeverés, ez a szines anyagok, folyadékok és pigmentek
keverése (azért kivond, mert a szinek keveredése soran kivonodik a fény, végeredménye a sotét-
barnas-sziirke, fekete lesz).®

Additiv szinkeverés, alapok

Az additiv (6sszeado) szinkeverés esetében a piros, a kék és a zold szinek keveredése adja az egyes
szineket. Az 6sszeado szinkeverés soran a szines fényhez mas szines fényt vagy fényeket adunk.
Harom alapszine a voros, zold és kék. Az 6sszeadd szinkeverés masodlagos szinei a ciklamen,
tiirkiz, zold és sarga. A harom alapszint egymasra vetitve a szinek 6sszeadddnak, igy végsé
soron fehér fényt kapunk.

¢ A kovetkez6 fejezet megirasakor nagyban tamaszkodtam a Keverési modok (Tudasbazis.sulinet.hu,

2008) aloldalon olvashat6 informaciokra.
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Jellemz6 megjelenési formaja a monitor (televizio, LCD). Attol fiiggben, hogy a monitoron
a harom alpixel milyen fényerdvel (brightness) vilagit, és hogy ezeknek mi az egymashoz viszo-
nyitott aranya, keletkezik az adott pixelszin.” Amikor mindegyik fény vilagit, a fehér ,,gy6zedel-
meskedik”. Amikor egyik sem, annak az eredménye fekete lesz. Az egyes pixeleken beliil a szinek
vilagitasaval vagy épp ellenkezdleg, vilagitasuk hianyaval allnak 6ssze az altalunk észlelt szinek.

4.17. abra: Balra a hagyomadnyos CRT-, jobbra az LCD-monitor pixelei
Megjegyzés: A fehér korben egy pixel. Minden pixel vords-zold-kék alpixelekbdl all.
Forras: Szintkommunikacio

Tovabbi szinek megadasahoz meg kell mondanunk, hogy a harom alapszinbdl melyiket mekkora
szazalékban szeretnénk alkalmazni. Ha példaul a sarga szint akarjuk kikeverni, akkor a piros
és a z0ld szinekre lesz sziikségiink, a kéket pedig elhagyjuk. Amennyiben mindharom alapszin
értéke a maximumon van, abban az esetben a kapott szint fehérnek latjuk, mig a szinek hianya
feketeként fog megjelenni.

4.18. abra: Alapszinek, szinrendszerek, szinkeverések.
Jobb oldalon a Pantone-skdla, alul a nyomtatdasnadl hasznalt szinkalibrdcios vonal
Forras: Cégarculat.hu

7 Foldvari Melinda: Szamitogépes szinmegjelenités. Szinkommunikacio.hu, 2015.
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Az RGB szinkeverési modban egy hatjegyii hexadecimalis szamsor jeldli az adott szint. Tehat,
ha tudjuk egy szin hexadecimalis kodjat, akkor ennek segitségével is meghatarozhatjuk az adott
szint. Az alapszinek jelolései a kovetkezok: voros: #0000, zold: #00ff00 végiil a kék: #0000ft.
Minden mas szin ezek keverékeként all eld, a fekete példaul igy: #000000 a fehér pedig igy:
#HIFEEFES

Szubtraktiv szinkeverés, alapok

A kivono (szubtraktiv) szinkeverés a pigmentek, szines folyadékok, atlatszo szines anyagok
keverése soran alakul ki. Azért nevezték el kivono szinkeverésnek, mert a keverés soran a kiva-
lasztott szinhez kevert masik szin bizonyos fénysugarakat von ki az el6bbibdl. A papir szine
azért fehér, mert az 6sszes spektrumszint visszaveri. Ha festékkel rafestiink, a festék a papirrol
visszaver6do fénysugarak egy részét visszatartja, kivonja, és a sajat szinének megfeleld suga-
rakat veri vissza.

A kivond szinkeverés nem optikai keverés. A kivon6 (szubsztraktiv) keverés soran a keve-
rékszin mindig s6tétebb, mint az azt eredetileg alkoto szinek. A kivond szinkeverés soran nem
ugyanazokbol a szinekbdl indulunk ki, mint az 6sszeado szinkeverésnél, hanem a magenta, kék
és sarga alapszinekbél.® A szubtraktiv szinkeverési modot alapvetéen festésnél és a legnagyobb
tomegben a nyomdaszatban alkalmazzak. Ennek alapszinei (Cian, Magenta, Yellow, blacK,
rovititve CMYK) apro pottyok formajaban keriilnek fel a papirra, és ezek egyiittese adja a vég-
leges szint. Ezeket a pontokat szabad szemmel idealis esetben nem szabadna latnunk, csak ha
nagyitoval nézziik dket. Azt, hogy egy adott szinhez melyik szinpdttyb6l mennyire van sziikség,
szazalékosan hatarozzak meg.'

Pantone-rendszer

A Pantone nem mas, mint egy szinreprodukcios rendszer. Minden szint sajat betiivel és szammal
jelolnek meg, példaul a 15-0343 egy bizonyos z6ld szint jeldl.

A kodok hasznalatanak segitségével a vilag kiilonb6z6 pontjain anélkiil, hogy személyesen
egyeztettek volna, a Pantone-szinskalara hivatkozva ugyanazt a szint tudjak elallitani, mint ami
a skalaban szerepel. Elénye, hogy az igy megadott szinekkel késziilt nyomdai kivitelezés soran
a végeredmény egységesebb és élénkebb lesz (amennyiben direkt — vagyis eldre kikevert — szin-
nel nyomjak), valamint a tervezés soran meghatarozott szinek nem kiilonbéznek majd jelentdsen
a tervezett, nyomtatott szinektol.

8 Szedlak Katalin: Pantone torténelem és szinkommunikacio az RGB, CMYK és RAL szinrendszerekkel.

Cegarculat.hu, 2020.
®  Keverési médok (2008): i. m.
10 Szedlak (2020): i. m.

109


https://cegarculat.hu/pantone-tortenelem-es-szinkommunikacio-az-rgb-cmyk-es-ral-szinrendszerekkel/

4.19. abra: Pantone-szin és a hozzd tartozo kod
Forrds: Design Akadémia

4.20. dbra: Pantone-skdla
Forras: Co-Print.hu

Atvaltasok a rendszerek kozott
A szinrendszerek kdzott van atjarasi lehet6ség, vagyis az egyes szinértékeket (példaul RGB) at
tudjuk valtani mas szinmodba (CMYK). Ahhoz példaul, hogy az RGB és CMYK szinmodok kozott

atvaltsunk, elegend6 a Photoshop-szerkesztéprogram pipetta eszkdzére menni, és itt lathatjuk
az adott szin RGB- és a CMYK-értékeit, sot, még a Pantone-skalabeli értékét is megkaphatjuk.
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Rajzoljunk, de mivel?

Az alabbiakban kiilonb6z6 képszerkeszt6 eszkozoket ismertetek. !

BeFunky — Képszerkesztés, amilyen egyszeriien csak lehet!

Ezzel az eszkozzel konnyedén szerkeszthetjiik, javithatjuk fotoinkat. Az igy elkésziilt képet
azonnal el tudjuk menteni.jpg és .png formatumban sajat gépilinkre, de meg is oszthatjuk barmely
kozosségi feliileten vagy elmenthetjiik a felh6be. Készithetiink kollazst, amelyet kiilonféle effek-
tekkel még érdekesebbé tehetiink, és tolthetiink le szerkeszthetd vektoros grafikat a részletesen
kereshet6 adatbazisbol.!

Az eszkoz alapvetden ingyenes, de a designer részbe mar fizetds rész is keriilt, ahol temp-
late-bol lehet egyszerii, de vizualisan igényes szdordlapokat késziteni.

Annak, aki olyan megoldast keres, amelynek hasznalatdhoz semmit nem kell letdltenie,
€s amelyet egyszeriien hasznalhat, tokéletes megoldas a BeFunky. Regisztraciot sem igényel,
azonnal el lehet kezdeni hasznalni. Egy hatranyat azonban meg kell emliteni, mégpedig azt,
hogy Flash-alapu, igy egyes operacios rendszereknél és bongészoknél problémas lehet a haszna-
lata, a Flash tdimogatasa ugyanis 2021-ben megsz{int a Windowsban is. Az online szerkesztdvel
azonban kivaloan lehet dolgozni.

4.21. abra: BeFunky: ingyenes és egyszerii
Forras: BeFunky

" Az eszk6z6k bemutatasakor nagyban hagyatkoztam a kovetkez6 irasra: Nagy Zoltan: 12+ ingyenes
grafikai eszk6z a vonzobb vizualis marketinged érdekében. Cegarculat.hu, 2017.
12 BeFunky. Befunky.com.
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A Fotor és a Canva — Egyszerii képszerkesztok

A Fotor"® és a Canva' hasonl6 online eszk6zok, amelyekkel konnyen tudunk szerkeszteni
és modositani képeket. Nagyon sok effektlehetdséget tartalmaznak, amelyekkel a grafikak tel-
jesen 1j értelmezést nyerhetnek.

Jo izlésen kiviil masra nem lesz sziikségiink, mert kiilondsebb grafikusi tudas egyik megoldas
hasznalatdhoz sem sziikséges. Lehetdség van kollazs és a kiilonb6z6 feliiletekre optimalizalt
grafikak készitésére is.

Az igy elkésziilt képet azonnal el tudjuk menteni.jpg és .png formatumban sajat gépiinkre,
de meg is oszthatjuk barmely kozosségi feliileten, vagy menthetjiik kozvetleniil a felhébe. Jel-
lemzden nagyon jo tipografiakat, szovegezéstipusokat készithetiink ezekkel az eszkozokkel.

4.22. abra: A Fotor.com nyitooldala
Forras: Fotor.com [képernydkép], a szerzo szerkesztése

4.23. abra: Canva.com
Forras: Canva [képerny6kép], a szerz6 szerkesztése

13 Fotor. Fotor.com.
4 Canva. Canva.com.
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Pixlr — Szerkessziink képeket hatarok nélkiil!

A PixIr's az online szerkeszték egyik legjobbika. Nem a sablonok uraljak, sem pedig az eldre
elkészitett grafikak, merthogy ezek itt nincsenek. Teljes értékii grafikai program, amellyel a fel-
hasznalok 95%-a gyakorlatilag minden nehézség nélkiil elintézi a grafikai feladatait. Telepités
nem kell hozza, Flash viszont itt is sziikséges.

A teljesség lesziirhetd a kdvetkezd, itt elérheté funkciokbol is:

—  korrekcids eszk6zok,

—  szlrok,

— historyszolgaltatas,

— fejlett rétegkezelés,

— eszkdzpaletta,

— méretezhetd/mozgathatd szerkesztési ablakok és palettak,

— maszkok és rétegstilusok,

— valamint kiilon rétegenként is mentheté képformatum.

4.24. abra: A Pixlr féoldala
Forras: Pixlr [képerny6kép], a szerzd szerkesztése

Létezik egy még egyszerlibb szerkesztd, a Pixlr Express, amelyben lecsupaszitva kapjuk meg
a program funkcidit. Aki pedig Instagram-effektet szeretne a fotdjara tenni, vagy egy gyonyori
kollazst késziteni, az valassza az online Pixlr-o-matic-ot. Utdbbi két szoftver i0S- és androidos
mobilokra egyarant letdlthetd.

Photo Editor — Szerkesztés igazan nagy lehetdségekkel

A Photo Editor' egy fantasztikus, dijnyertes képszerkeszté program. Ma mindenkinek van digi-
talis fényképezdgépe, ha mashogy nem is: a mobiljaban. Ezért, ha utémunkara van sziikségiink,

5 Pixlr. Pixlr.com.
16 Photo Editor.
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az online képszerkeszto segitségével konnyen megoldhatjuk az egyszeriibb, képpel kapcsolatos
problémainkat.

Gyakorlatilag minden fontos dolgot tartalmaz, amelyre els6 kdrben sziikségiink lehet: példaul
méretezés, vorosszem-eltavolitas, élesités, szinegyensuly, effektezés, szovegezés, keretezés,
telitettség, retusalas, karikatra. Rengeteg kiegészit6 figurat lehet a grafikara szerkeszteni.
Képekre egyszerl effekteket tenni tokéletes.

4.25. abra: A Photo Editor szerkesztofeliilete
Forras: Photo Editor [képerny6kép], a szerzo szerkesztése

Piktochart — Ha infografikara van sziikséged

MielStt még részletezziik a Piktochart'” szamos pozitiv tulajdonsagat, ismertetniink kell egy
definiciot.
Mit is jelent az infografika? A kép, a szoveg, valamint a rajz egyiittes alkalmazasat, kombi-

néciojat takarja. Megmagyaraz, egyszeriien szemléltet, és mindenekel6tt latvanyos. Erthetévé
tesz fogalmakat, definiciokat.

17" Piktochart. Piktochart.com.
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9 Iépés

Vdlaszd ki
a célkozonséged!

Hatdrozd meg
a célokat és
feladatokat!

Déntsd el, hogyan
vizualizdlod
az adatokat.

Vdlaszd meg
azinfografika
szovegének stilusdt.

Ird meg a széveget,
és készits egy vdzlatot!

4.26. abra: Infografika arrol, hogyan késziilhet az infografika
Forras: Visme
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Az infografika manapsag nagyon divatos fogalom, megalkotasahoz alapos tervezésre van sziik-
ség. A Piktochart megoldas sokkal egyszeriibbé teszi az alkotas folyamatat, segitségével meg-
lepben rovid id6 alatt elképesztden latvanyos infografikakat készithetiink.

Dolgozhatunk egyediil, vagy valogathatunk elére elkészitett sablonok és témak koziil is.
Az eszkoz hasznalata rendkiviil egyszer, igy idealis a kezd6 dizajnerek, valamint a téma irant
érdeklédok szamara is. Valasszuk ki a szoveg hatterét és méretét, a szineket, a szerkesztofeliilet
oldalso részében pedig adjunk hozza képeket az alkotashoz!

4.27. abra: A Piktochart féoldala, képernyémentés
Forras: Piktochart [képernydkép], a szerzo szerkesztése

4.28. abra: Piktochart, a lehetéségek tarhdza
Forras: Piktochart [képernydkép], a szerz6 szerkesztése
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Forzen — Egyszerii és magyar

A Forzen,” ez a hazai fejlesztés(i webes alkalmazas hasonlit a Canvahoz. A kiilonbség abban
rejlik, hogy itt egy nyomdai kivitelez6 cég all a hattérben.

Ha valamit megterveziink benne, azt azonnal, vagdjelekkel ellatva a nyomdaba tudjuk kiil-
deni gyartasra. Itt is létezik sokféle sablon (template), amelyek szovegét és grafikajat is lehet
modositani, de feltolthetiink sajat fotéanyagot is a késziil6 szordlaphoz, plakathoz, névjegyhez,
Facebook-coverhez. Ha gyorsan kell a szorolap, akkor jobb megoldast nem is talalhatunk!

4.29. dbra: Forzen.hu: egyszerii és magyar, képernyémentés
Forras: Forzen.hu [képerny6kép], a szerzd szerkesztése

ImageEnlarger — Avagy kicsibol hogyan lesz nagy képiink

Minden grafikus egyik legnagyobb problémaja, hogy ikonszeri pici képekbdl kell igényes hirde-
téseket, rollupokat készitenie. Ez alapvetéen nem lehetséges, hiaba j6 mindségii, nem homalyos
maga az alapkép, ha kicsi a felbontasa. Kiilonb6z6 algoritmusokkal az ImageEnlarger,' ez a kis
online és ingyenes eszkdz azon igyekszik, hogy segitségiinkre legyen ezen probléma megolda-
saban. Hasznalata nagyon egyszer(, hiszen csak fel kell tlteni a nagyitando képet, meg kell
adni a kimeneti formatumot, egy-két nagyitasi opciot, és mar el is késziilt az 01j, nagyobb kép.
Hatféle filter, illetve algoritmus nagyitasa koziil valaszthatunk.

18 Forzen. Forzen.hu.
1 ImageEnlarger.
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4.30. dbra: Az ImageEnlarger.com nyitooldala
Forras: ImageEnlarger [képerny6kép], a szerzd szerkesztése

Adobe Color: Color wheel, a color palette generator —
Talald meg a szinek harmonidjat!

Amennyiben egy meglévé weboldal hangulatan szeretnénk valtoztatni vagy teljesen ujat kiala-
kitani, segitségiinkre lehet a Adobe leny{ligdzden részletes és hasznos eszkoze. Barmilyen szin-
kontrasztot segit kialakitani, legyen az analdg, monokrom, triad, komplementer stb. Az eszkoz
kiilonlegessége, hogy accessibility modja is van, mi tobb, témateriiletek (divat, jaték, utazas)
szerinti trendi szindsszeéllitasokat is bemutat.?

4.31. dbra: Accessibility segitség az Adobe oldalan
Forrds: Adobe Color [képerny6kép], a szerzé szerkesztése

2 Van erre Adobe-megoldas is, amely csak részben ingyenes, de azért mindenképpen jo, ha tudunk rola.
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4.32. dbra: Tokéletes tiirkiz triad az Adobe oldaldan
Forras: Adobe Color [képerny6kép], a szerz6 szerkesztése

Social Image Resizer — A képméretezd
Ez az online eszko6z segit a k6z6sségi oldalak igénye szerint méretezni a feltoltott képeinket. Ezzel
sok id6t sporolhatunk meg, hiszen a Social Image Resizerben?' kivalaszthatjuk, hogy az adott

képet pontosan hova szeretnénk majd feltlteni, és a program ennek tudataban méretezi at a képet.
Ha ezzel megvagyunk, ingyenesen letolthetjiik az eredményt, és felrakhatjuk a kivant helyre.

4.33. abra: Social Image Resizer — A képméretezo
Forras: Social Image Resizer [képerny6kép], a szerz6 szerkesztése

2 Social Image Resizer. Internetmarketingninjas.com.
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GIMP — Akar a Photoshop helyett is

A GIMP? esetében egy olyan ingyenes szerkesztdszoftverrdl beszélhetiink, amelyet le kell
tolteniink, majd fel kell telepiteniink a szamitdgépre. Meglepé mddon ez a kis program szamos
ingyenesen hasznalhato fejlett eszkdzzel és funkcioval rendelkezik. A program idealis azon kezd6
dizajnerek szamara, akik ingyenes eszko6z segitségével szeretnék bdviteni tudasukat. Ha elakad-
nank, a neten sok segitséget talalhatunk. A felhasznaloi kézikdnyv is szamos nyelven elérhetd.

Egy kicsit mas a logikaja és felépitése, mint az Adobe-programoknak, de ha megszoktuk
a mikodését, feliiletét, nagyon hasznos tud lenni, és sokat ki lehet hozni beléle.

4.34. dbra: A GIMP szerkesztdfeliilete
Forrads: GIMP [képerny6kép], a szerz6 szerkesztése

Irfanview — Amilyen egyszerii, olyan nagyszerii

Egy nagy tudasu, kicsi és gyors grafikai program, amely csoportos méretezésben, konverta-
lasban, képmanipulacidban az egyik legjobb teljesitményt nyjtja. Képnézegetésre, valogatasra,
kategorizalasra nagysagrendekkel gyorsabb és jobb, mint a beépitett eszk6zok a Windowsban.
Nagy elonye az ingyenessége, €s az, hogy alapvet6 grafikai problémékat ezzel is meg lehet oldani.
Nagyon sok formatumot ismer ¢€s kezel, s6t a videok lejatszasa sem okoz szamara kiilondsebb
gondot.

2 GIMP. Gimp.org.
B TIrfranview. Irfanview.com.
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4.35. abra: Irfanview: egyszerii és nagyszerii
Forras: Irfanview [képernyOkép], a szerzé szerkesztése

Inkscape — Vektoros szerkesztés

Ha igazan szép konturokra van sziikségiink, akkor vektorosan kell elkésziteni a kivant grafikat.
Erre a problémara szinte mindenki azonnal ravagja, hogy akkor CorelDRAW és Illustrator!
Az Inkscape-et? kevesen ismerik, pedig ikonok tervezésére az egyik legjobb megoldas, .svg
formatum kezelésében utolérhetetlen program. A t6bbi vektorgrafikai alkalmazashoz hasonléan
objektumok, formak, vonalak, gorbék, szovegek forgatasahoz, torzitasahoz, atalakitasahoz,
elrendezéséhez, igazitasahoz itt is megtalalunk mindent. A vaszon felosztasahoz segédvonalakat
és racsokat, a szinvalasztashoz pipettat, objektumok egymasra helyezésére rétegeket. Nem csak
a kezdoknek ajanlott, hiszen gyakorlott grafikusok csodakat miivelhetnek vele. Nem online
a rendszer, hanem telepithetd, viszont nagyon jo6 tulajdonsaga, hogy tovabbra is ingyenes (GNU
licenc). Linux-, Windows- és Mac-es verzidja egyarant elérhetd. Létezik hozza egy ingyenes
(FSF altal tamogatott) 400 oldalas konyv is (http:/inkscape.hu/letoltesek/), amelybdl sokkal
gyorsabban meg lehet tanulni a program hasznalatat. Ha valakit nagyon irrital az angol feliilet,
magyarul is hasznalhatja, bar ha latott mar valaki magyar Photoshopot és angolon dolgozott
eredetileg, annak zavaroak lehetnek a magyaritasok.

Blender — Ha 3D magus szeretnél lenni
A Blender® egy nagyszerii 3D szerkesztOprogram, amely nem mellesleg open source alapokon

mitkodik. Ha szeretnénk magunkat kiprobalni a 3D animaciok vilagaban, keresve sem talalunk
jobbat. Egy hatranya van, mégpedig az, hogy a hasznalata nem egyszer.

2 Inkscape. Inkscape.hu.
% Blender. Blender.org.
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Renderelhetiink, modellezhetiink, animacidkat hozhatunk 1étre, szimulaciokat készithetiink,
videot vaghatunk, de akar jatékokat is készithetiink a segitségével. Kezeli a legtobb formatumot,
példaul 3D Studio, Lightwave, Autodesk, SVG, VRML fajlokat. Az oldalukon fantasztikus
képeket, a YouTube-on pedig sok animaciot talalhatunk.

TweenUI — Flash helyett animalt HTML 5 banner készitése

Mar egyre kevesebb bongészo, operacios rendszer tamogatja a flashtechnologiat, igy kellett egy
alternativa, amely kompatibilis minél tobb platformmal, de mégis bannereket, pici animaciokat
lehet vele késziteni. Ma erre egyre tobben a TweenUI-t,* ezt a HTML5-szabvannyal dolgozo
alkalmazast hasznaljak. Ha valaki korabban mar hasznalt flasht, ezzel is boldogulni fog. Gyors,
jol mitkodik, a kompatibilitas sem okoz problémat, viszont hatranya, hogy ha iizleti kdrnyezetben
szeretnénk hasznalni, akkor azért fizetniink kell.

Photoscape

Mindenképpen megemlitenénk a sokak altal kedvelt Photoscape?” programot, mert ez is egy
alternativa lehet a Photoshop helyett kisebb manipulaciokra, konvertalasokra. Nagy elonyeként
emlithetd, hogy RAW konvertalot is tartalmaz, tehat jo szolgalatot tehet a hobbifotosoknak.

Google Webdesigner

Kicsit nehézkesebb, de egy kis tanulassal jol hasznalhaté eszkoz a Google Webdesigner.?®

Ezekkel az ingyenes eszkdzokkel professzionalis latvanyvilagot tudunk felépiteni anélkiil,
hogy a program, a felhasznalt képek pénzbe keriilnének. Az elkésziilt mii pedig barmilyen esz-
kozon futtathaté. Erdemes kihasznalni!

Osszefoglalé feladatok

Tervezze meg a Digitdlis kompetencidk tankonyv alternativ boritojat!

Ehhez keressen a fenti oldalak valamelyikérdl a témahoz illeszkedd, nagy képet! Fontos, hogy olyan feliileten
keressen képet, amelyet korabban nem ismert.

Keressen a megfeleld feliileten logét/piktogramot is a kép mellé!

A boritotervet elkészitheti itt, vagy kiilon fajlban is.

26 TweenUI. Tweenui.com.
¥ Photoscape. Photoscape.org.
8 Google Webdesigner. Webdesigner.withgoogle.com.
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