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IV. DIGITALIS IRASTUDAS II. - GRAFIKAK
KESZITESE, SZERKESZTESE

A FEJEZET CELKITUZESE!

A digitalis grafikai irdstudds napjainkban alapvet6 készségnek szamit. Nemcsak
a grafikusoknak vagy a kreativ iparban dolgozdknak van sziikségiik erre a tuddsra,
hanem mindenkinek, aki szamitégépet vagy okoseszkozt haszndl. Az online kom-
munikdcié, a kozosségi média, a munkahelyi prezenticiok és az oktatdsi anyagok
mind-mind vizualis elemekre timaszkodnak.

Ezek a vizudlis tartalmak pedig nem pusztan kiegészitik az tizenetet, hanem
segitik az informdcié feldolgozasat és megértését is. Egy jo grafikon sokkal gyor-
sabban mutatja meg az dbrazolt adatok statisztikai lényegét, mint ha a sz6vegben
olvasnank a szimokat. Egy jol elkészitett vizudlis arculat noveli a hitelességet, stilust
ad és meggy6z0 is lehet, mig a rosszul kivélasztott és hasznalt képek vagy szinek
koénnyen elbizonytalanithatjak a kozonséget.

A digitalis grafika az élet minden teriiletén megjelenik, csak néhdny példa:

+ azoktatdsban: tananyagokillusztraldsa, prezentaciok, infografikdk készitése;

+ amunkahelyen: jelentések, marketinganyagok, céges arculat elkészitése;

+ amédiaban: hiroldalak, kozosségimédia-posztok, reklamok;

+ aszorakozdsban: videok, videodjitékok, animéaciok, mémek.

SZAMITOGEPES GRAFIKAI ALAPFOGALMAK,
ALAPELVEK, PROGRAMOK

A'szamitdgép nem csak arra jo, hogy sz6veget szerkessziink, facebookozzunk, hireket

olvassunk vagy jatsszunk vele. Megfelel6 grafikai programokat hasznalva hédolha-
tunk muavészi hajlamainknak és a vizualis anyagok segitségével megkonnyithetjiik
az informdcidk ataddsit.

1 Afejezet tobbek kozott BUDAI 2004 irdsa alapjan késziilt.
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Alapvetéen kétféle grafikai programrol beszélhetiink: vannak a sztikebb
értelemben vett rajzoléprogramok, és 1éteznek rajzfilm készitésére is alkalmas ani-
mdtorprogramok. A rajzoléprogramok és az animatorprogramok kozos jellemzéje,
hogy mindkettében sokféle eszkozt talilunk arra, hogy egy-egy képet megrajzoljunk.
Ugy is mondhatjuk, hogy az animétorprogramok olyan rajzoléprogramok, amelyek
egyszerre tobb képet — a képkockdkat — is tudnak kezelni. Minden grafikai prog-
ramban tudunk vonalat htizni, kért, téglalapot késziteni, szinezni, egyszéval rajzolni
(eznemis meglepd). A jobb programok azonban mar valtozatos effektusok készitésére
is képesek: 4tttinéseket lehet veliik produkdlni, torzitani lehet a képet (igy példaul
perspektivét vinni bele), vagy egyetlen gombnyomassal megvastagithatjuk a kép
korvonalait. Alegtobb grafikai programhoz nagyszdmu kiegészit6 effektus érhet6 el.

Ha rajzfilmet szeretnénk késziteni, az arra alkalmas program nagy segitséget
jelent a mozgod részek egyes mozgasfazisainak megrajzolasakor, és az sem utols6
dolog, hogy egy apro hiba esetén sem kell el6lrél kezdeni a képek elkészitését. Ré-
adasul olyan grafikai programok is [éteznek mar, amelyek teljesen val6sdghti médon
rajzolnak: munka kézben figyelembe veszik a valasztott papir szinét, mindségét,
a hasznalt festék jellemzdit. Igy lehetséges az, hogy szamitégépen a valésdgoshoz
megtévesztésig hasonl6 olajfestmény johessen létre.

Arajzok elkészitése minden esetben a megfelel§ rajzoloprogram kivalasztdsaval
kezdédik. A rajzoloprogramokat két csoportba oszthatjuk: a vektorgrafikus és a pixel-
grafikus (bittérképes) szerkeszt8alkalmazasokra. A két csoport kozti kiilonbség
arajzok elkészitésének és taroldsinak moédjdban rejlik. A vektorgrafikus rajzolo-
programok alkalmasabbak miszaki 4brdk (CAD), egyszerti vonalas grafikak, logok,
kiadvényok, prospektusok vagy hosszabb szovegek kezelésére, mig a pixelgrafikus
programokkal konnyen készithetiink egyszertibb vagy bonyolultabb grafikdkat,
illusztrciokat, alkalmazhatunk fotétechnikai tritkkoket, kiilonleges effektusokat.

Lassuk részletesebben, mi a kiilonbség!

Vektorgrafikus rajzoléprogramok

Avektorgrafikus rajzoléprogramok a képek felépitésére egyszert alakzatokat (téglalap,
ellipszis, sokszdg stb.) és ugynevezett Bézier-gdrbéket (csomdpontokkal, a csomo-
pontok kozt huzott gorbékkel és érint8szakaszokkal felépitett gorbéket) hasznélnak.
A vektoros képek készitésének szamos el6nye van, de ugyanigy vannak korlatai is.
Mivel a képek nem képpontokbol dllnak, hanem gorbékbdl, tetszolegesen nagyithatok
és kicsinyithetSk. A végeredmény minésége csak a képmegjelenitd eszkoztél fiigg.
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Avektoros grafika matematikai képleteken alapul: vonalakbol, gorbékbal és alak-
zatokbdl épiil fel. Ennek készonhet6en ezek az dbrak tetszélegesen nagyithatok
vagy kicsinyithetok anélkiil, hogy a minéség romlana. Ez idedlis logdk, ikonok,
illusztraciok és infografikak készitésére.

Elényok:
+ végtelenill nagyithaté minéségromlds nélkiil;
+ kis fdjlméret egyszertibb dbrak esetén;
+ konnyen szerkeszthetd, dtszinezhetd, nagyitas esetén mindig éles marad.

Hatranyok:
+ nem alkalmas fényképekhez;
+ bonyolult dbrdk esetén nagy szamitdsigénye lehet, ami lassabb szerkesztést;
nagyobb memoriahasznalatot és fdjlnyitasi id6t is okozhat.

A mai rajzoléprogramok képesek a vektorgrafikus rajzokat pixeles formatumra
konvertdlni, pixelgrafikus képeket vektorizélni, amelyeken azutin tovabbi médo-
sitasokat végezhetiink.

4.1. &bra. Vektoros és pixelgrafikus képek dsszehasonlitdsa
Forrds Gomez Graphics [é. n.]


https://vector-conversions.com/vectorizing/raster_vs_vector.html
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4.2. &bra. Pixelgrafikus kép egy részlete erdteljes nagyitdsban
Forrds: Gomez Graphics [é. n.]

Pixelgrafikus rajzoléprogramok

A pixeles vagy raszteres grafika apré képpontokbdl (pixelekbél) &ll. Minden pixel
egy adott szint trol, ezeket a szineket egyenként definidljuk. Ezen pixelek soka-

saga alkotja a képet. A fényképek és részletgazdag illusztraciok altalaban pixeles
formatumban késziilnek.

Elényok:

*

kivalo részletgazdagsag;

+ val6saght fényképek és textirak abrazoldsa.

Hatranyok:
*

nagyitaskor a kép elmosodik, a pixelek lathatéva valnak;
*

magas felbontds esetén tul nagy fajlméret;
szerkesztése olykor bonyolultabb.

*

A bittérképek egyik legfontosabb tulajdonsdga a felbontds. A kép min&ségét tobb
felbontastipus egyszerre hatirozza meg.


https://vector-conversions.com/vectorizing/raster_vs_vector.html
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Melyiket vdlasszam? Pixeles vagy vektoros?

Milyen grafikit érdemes késziteni vagy készittetni, vektorosat vagy pixelgrafikusat?2
Attol figg, mi a terviink vele.

Ha a tervezett képen szamos szindrnyalat és szindtmenet lesz ldthatd, és mér
most tudjuk, hogy nem tervezziik majd a sokszorosara nagyitani, jobb a pixeles
képet valasztani.

Ha tetsz6leges méretben nagyithato, rajzszert képet szeretnénk éles kontrasz-
tokkal, akkor inkabb vektoros programmal érdemes dolgozni.

Sok cég tigy tervez logot, hogy — amennyiben a logén pixeles elem is van — azt
megtervezi vektorgrafikus formaban is. Ez szitkséges lehet a kiilonb6z6 reklamtar-
gyakhoz, példaul tollakhoz, csészékhez, ahol alogé barmilyen méretben megjelenhet.
Nagyobb méretben érdemes a vektorgrafikus verziot valasztani, kisebb vagy kozepes
méretben, és akdr a webre is, a pixelest: szebbek lesznek a szindtmenetek.

Raszteres formdtumok

JPEG/JPG - veszteséges tomorités, de fényképekhez és webre idedlis. Bir a weben

mérlegaldbb 10 éve alogoknal, ikonoknal, grafikonokndl, egyszerabb illusztricioknal
avektoros forméatum hasznlatara torekszik mindenki (SVG), méghozzé a sokféle
kijelz6 és az ezzel kapcsolatos reszponzivitds miatt.

JPEG formétum esetén minden rdmentéskor Gjratomoriti veszteségesen és igy

folyamatosan romlik a kép mindsége. A Facebook Messenger is jpeg formatumot

hasznal, és amikor atkiildiink egy képet, fot6t, annak romlik a mindsége.

PNG - veszteségmentes, atlatszosag tamogatésa, webgrafikahoz idealis.
TIFF - nagy szinmélység, professzionalis nyomdai feldolgozashoz.
WEBP, AVIF, HEIF — modern, webre optimalizalt formdtumok, magas tomo-

ritési hatékonysaggal.

2

PSD - Adobe Photoshop nativ formédtuma, rétegek taroldsdra alkalmas.

Lasd: https://vector-conversions.com/vectorizing/raster_vs_vector.html
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Vektoros formdtumok

SVG - webes szabvény vektorgrafikdhoz.

Al - Adobe Illustrator.

CDR - Corel DRAW formétum.

PDF - univerzalis dokumentum- és grafikaforméatum, vektort és pixelt egyarant
tartalmazhat.

EPS - nyomdai atviteli formétum.

SVG formatum - az Al és a CDR is képes bitképet térolni.
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4.3. dbra. Logd, fotdillusztrdcidval vagy vektoros képpel
Forrds: Gomez Graphics [é. n.]
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DIGITALIS ES NYOMTATOTT KEPEK
FELBONTASA ES SZINMELYSEGE

A digitélis képek technikai paraméterei — szinmélység, felbontds és tarolasi for-
matum — alapvetéen meghatdrozzak azok megjelenitési mindségét, a fajlméretet,
valamint a kép tovabbi felhasznaldsi lehetéségeit. A korszert képalkotds és kép-
feldolgozas mind az oktatdsban, mind a médidban, mind a nyomdai gyakorlatban

e tényezOk pontos ismeretét kivinja meg.

Kijelzdfelbontds és pixelsiiriiség

Akijelz6k felbont4sa azt mutatja meg, hany képpontot (pixelt) képesek megjeleniteni
vizszintes és fiiggéleges iranyban. A képfelbontas a képen beliili képponttivolsd-
got mutatja. Mértékegysége a képpont/hiivelyk (pixel per inch, PPI). Ha egy kép
felbontasa 72 PPI, az azt jelenti, hogy egy négyzethiivelyknyi teriileten 72 x 72 =
5184 képpont taldlhat6. Nagyobb felbontds esetén ardnyosan tobb. Ilyenkor jobb
a kép mindsége, igy tobb részlet jelenik meg rajta. A képfelbontds elméleti érték,
ugyanis az, hogy milyen mindségti képet kapunk, fiigg a kép fizikai méretétdl és a ki-
meneti eszkoz felbontdsatol is.

+ Klasszikus monitorok esetében a felbontés: 72—96 DPI (dot per inch, azaz

pont/hiivelyk).

+ FullHD: 1920 x 1080 pixel (~100-150 PP, pixel per inch).

+ 4KUHD: 3840 x 2160 pixel (~150—220 PPI).

+  sK-8Kkijelz6k: akar 400 PPI {516tt.

A ,Retina” tipust kijelz8k lényege, hogy olyan pixelstirtiséget biztositanak (200~
400 PPI felett), amelynél a szabad szem mar nem képes egyes pixeleket elkiiloniteni,
igy a kép élethtinek tiinik.

Nyomdai és rdcsfelbontds

A nyomdai gyakorlatban a racsfelbontés (lines per inch, Ipi) és a kimeneti eszkoz
felbontdsa a meghatarozo.
A nyomdai felbontas (DPI = dots per inch, azaz pontok hiivelykenként) meg-

mutatja, hogy a nyomtatés sordn egy hiivelyk (inch) hossztisdgon hény festékpont
(dot) jelenik meg.
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4.1. tablézat. Nyomtatok tipusai és jellemz6 felbontdsa

Nyomtatétipus Technoldgia réviden ‘{gll(j?)l 26 felbontis Felhasznalasi teriilet
Mechanikus titk Egyszer(i sz6veges
Tiis (matrix) nyomtaté iitik a festékszalagot 60-240 DPI nyomatok, szdmlak,
apapirra nyugtdk
Tintasugaras nyomtaté ~ Favékakbol tintacsep-  300-4800 DPI (étlag Irodai, otthoni
(inkjet) peket juttat a papirra 600-2400 DPI) és fotonyomtatds
, , Elektrosztatikus elven 30(,)_2400 DPI (4l- Irodai dokumentumok,
Lézernyomtatd tonerport éget a papirra taliban 600 vagy szoveg és grafika
portegetapap 1200 DPI) §s8
o ’ Festelfet hével gézol ~300 DPI (de thon/yo{ntatas,
Szublimaciés nyomtaté — apapirra (folyamatos D ajandéktargyak,
. fotémindségti!) . .
tonus) textilnyomtatds

Plotter (nagyforma-
tumt nyomtatd)

Tintds vagy vagofej
mozgathaté karral

300-2400 DPI

Poszterek, tervrajzok,
bannerek

Forrds: a szerz6 szerkesztése

Aracsfelbontas a nyomtatott kép részletgazdagsagat hatirozza meg.

Ingyenes online grafikai és képszerkesztd eszkozok

Az online képszerkeszték elénye, hogy telepités nélkiil, kozvetleniil bongészébal
érhet6k el, és a legtobbjiik mobilon is kifejezetten jol hasznalhat6. Az oktatdsban,
a kutatdsban és a mindennapi munkéban is egyre fontosabb szerepiik van, hiszen

lehet6vé teszik a vizualis tartalmak gyors és egyszert el64llitasat. A kovetkez6kben

alegnépszertibb, ingyenes verzidban is jol hasznédlhaté eszkozoket mutatjuk be, rovid

értékeléssel.

Affinity Photo

Ingyenes lett AI funkciok nélkil: www.affinity.studio/photo-editing-software
Eppugy az Affinity Designer is (vektor): www.affinity.studio/get-affinity


https://www.affinity.studio/photo-editing-software
https://www.affinity.studio/get-affinity
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Canva

Az egyik legismertebb grafikai eszkoz, killonosen kozosségi médids és oktatdsi
anyagokhoz. Az ingyenes verzidban is sok sablon, el6zetes terv és ikon érhetd el,
igy széleskortien alkalmazhato. A teljes gytjtemény csak el6fizetéssel hozzaférheto.
Elény: konnyen tanulhato, gyorsan hasznélhato.
Hitrdny: sok stockfoto, bettikészlet csak fizetds verzidban érhetd el.

Fotor

Egyszertifotdjavito eszkoz, amely filtereket és alapvet6 retusaldsi lehet6ségeket kindl.
El6ny: kezd6knek idedlis.
Hitrdny: a haladé funkciok fizetések.

PixIr

Bongészébol futd képszerkesztd, amely rétegkezelésilehetSségeket, sziir6ket és masz-
kokat is tartalmaz. A Photoshop egyszertsitett alternativdja.

Elény: telepités nélkiil hasznalhato.

Hitrdny: reklamokkal m(ik6dik, a prémium funkciok pedig korlétozottak.

Photopea
Teljes értéki, bongészbol futtathatd Photoshop-alternativa, amely PSD, Al és Sketch
fdjlokat is megnyit. Kifejezetten halad¢ felhasznaloknak ajanlott. Jatszva general
véltozatos Al-képeket.
Elény: sokféle formdtumot tdmogat.
Hitrdny: reklamokkal terhelt.

Gravit Designer

Online vektorgrafikus eszkdz, amelylogok, ikonok ésillusztracidk készitésére idedlis.
El6ny: letisztult feliilet.

Vectorpea

A Photopea vektoros testvére: www.vectorpea.com/
Elénye: webes Illustrator klon.


https://www.vectorpea.com/
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VistaCreate (Crello)

Canvdhoz hasonlé vizudlis szerkeszto, {6 eréssége az animélt sablonok és a koz0os-

ségi médias posztok timogatasa.
Elény: animélt tartalmak.
Hitrdny: sok prémium elem fizetds.

Piktochart

Infografikdk és adatvizualizaciok készitésére szolgalo online eszkoz.

Elbny: egyszert sablonok, gyors tanulds.
Hitrdny: ingyenes verziéban limitalt projektszam.

GIMP

Nyilt forraskodu, telepitheté szoftver, amely teljes funkcionalitdst kinal, sok pluginnel.
Komoly alternativdja a Photoshopnak.
Elény: teljes funkcionalitds, ingyenes.

Hitrdny: meredek tanuldsi gorbe.

4.2. tablazat. Az ingyenes online grafikai és képszerkesztd eszkozok dttekintése

Eszkoz F6 funkcié El6ny Hatrany
Canva Sablonok, kozosségi Gyors, kezdéknek idedlis Sok tartalom csak Pro el6-
posztok fizetéssel érhetd el
Fotor Fotdjavitas Egyszert, gyors Halad¢ funkcidk fizetsek
PixIr Online fotoszerkesztés Rétegkezelés, filterek Reklimok, prémium
korlétok
Photopea Haladé szerkesztés (PSD,  Kompatibilis formdtumok ~ Reklamok zavarék
Al)
Gravit Designer ~ Vektorgrafika Letisztult feliilet Offline funkcidk fizetések
VistaCreate Animalt sablonok Koz6sségi médidra Prémium elemek fizetdsek
optimalizalt
Piktochart Infografika Gyors sablonok Limitélt projektszdm
GIMP Komplex képszerkesztés Ingyenes, erés kozosség Kénnyen megtanulhat6

Forrds: a szerz6 szerkesztése
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Tovdbbi itletek
Al-toolok

Remove Background - hattér automatikus kivigdsa, www.remove.bg/

Image Upscaler - fot6 feljavitdsa, https: / /imgupscaler.ai/

Krita — digitalis rajzoldsra, illusztraciok elkészitésére fejlesztett szoftver, krita.org
Inkscape - vektorgrafikus program, az Illustrator alternativaja, http: / /inkscape.hu/
Figma - UX-/Ul-feliiletek tervezéshez, prototipusok elkészitéséhez; ingyenes
alapfunkciokkal, www.figma.com/

MI VAN, HA RAJZOLNI IS SZERETNENK?

Alapvet6 kérdés, hogy papirra rajzolnank az offline viligban vagy szdmitogépen, képer-

ny0s feliileten. Nyilvanval6 aketté kozti alapveté killonbség, egyrészt més a technika,
madsrészt a feliilet, valamint a szinek keveredése. Miben mads ez offline, mint online?
Vagyis: hogyan keverednek mésként a tempera, az akril-, olaj- vagy az akvarellfesték
szinei, illetve a monitoron ldthaté szinek? Ez a kérdés az 6sszeado és a kivono szin-
keverés kérdéskoréhez, az RGB- és CMYK-szinekhez vezet el benntinket.

4.4. dbra. Szubtraktiv szinkeverés, jdték a szinekkel
Forrds: AANCSI 2018


https://www.remove.bg/
https://imgupscaler.ai/
http://krita.org
http://inkscape.hu/
http://www.figma.com/
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Mi az az RGB, a CMYK, és mi fdn terem a Pantone?3

Barmikor barmilyen szineket tudunk egymassal keverni, vilagositani és sotétiteni.
Acteljes szinkeverés harom alapszinbél valdsithaté meg. A szinek keverésében kétféle
keverési modot kiillonboztetiink meg. Az egyik az additiv, vagyis 6sszead6 szin-
keverés, amely a szines fények keverését jelenti (azért 5sszeadd, mert 6sszeadddik
benne a fény, végeredményben fehérlesz). A masik a szubtraktiv, kivond szinkeverés,
ez a szines anyagok, folyadékok és pigmentek keverése (azért szubtraktiv, vagyis
kivono, mert a szinek keveredése sordn kivonddik a fény, végeredménye a sotét-
barnas-sziirke, fekete lesz).

Additiv szinkeverés, alapok

Azadditiv (8sszeadd) szinkeverés esetében sotét alaprél (fekete) indulunk. A szines
fények [voros (Red), zold (Green) éskék (Blue) - réviden RGB] &sszeaddsival egyre
vilagosabb szineket kapunk. Masodlagos szinei a sdrga, bibor (magenta) és a tiir-
kiz (cidn). Ha mindharom alapszint (fényt) teljes intenzitassal keverjiik, a szines
tények 6sszeadddnak, igy végs6 soron fehér fényt kapunk. Jellemz6 megjelenési
forméja a monitor (televizio, LCD). Attél fiiggden, hogy a monitoron a hdrom
alpixel milyen fényerével (brightness) vilagit, és hogy ezeknek mi az egy-méshoz
viszonyitott aranya, keletkezik az adott pixelszin.* Amikor mindegyik fény vilagit,
a fehér ,gyo6zedelmeskedik” Amikor egyik sem, annak az eredménye fekete lesz.
Az egyes pixeleken beliil a szinek vildgitdsaval vagy épp ellenkezéleg, vilagitasuk
hidnyéval allnak 6ssze az altalunk észlelt szinek.

3 Akovetkezd fejezet megirdsakor nagyban tdmaszkodtam a Sulinet oldalon olvashaté informa-
cidkra (Sulinet [é.n.]).
4 Szamitdgépes szinmegjelenités [é.n.].
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4.5. dbra. Balra a hagyomdnyos CRT-, jobbra az LCD-monitor pixelei
Megjegyzés: A fehér korben egy pixel. Minden
pixel voros-zold-kék alpixelekbdl 4ll.
Forrds: Szémitogépes szinmegjelenités [¢é. n.]

Tovabbi szinek megaddsihoz meg kell mondanunk, hogy a harom alapszinb6l me-
lyiket mekkora szédzalékban szeretnénk alkalmazni. Ha példdul a sdrga szint akarjuk
kikeverni, akkor a piros és a zold szinekre lesz sziikségiink, a kéket pedig elhagyjuk.
Amennyiben mindharom alapszin értéke a maximumon van, abban az esetben aka-
pott szint fehérnek latjuk, mig a szinek hidnya feketeként fog megjelenni.

4.6. abra. Alapszinek, szinrendszerek, szinkeverések
Megjegyzés: Jobb oldalon a Pantone-skala, alul
a nyomtatdsnal hasznélt szinkalibrdcids vonal.
Forrds: SZEDLAK 2020
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Az RGB szinkeverési moédban egy hatjegyt hexadecimélis szamsor jel6li az adott
szint. Tehat, ha tudjuk egy szin hexadecimalis kodjét, akkor ennek segitségével
is meghatdrozhatjuk az adott szint. Az alapszinek jelolései a kovetkezdk: voros:
#ffoooo, z6ld: #ooftoo végiil a kék: #ooooft. Minden mais szin ezek keverékeként
éll el6, a fekete példaul igy: #0oooo000 a fehér pedig igy: #{HI.S

Szubtraktiv szinkeverés, alapok

Akivoné (szubtraktiv) szinkeverés a papirra vagy azzal ekvivalens anyagra késziilt,
rajzolt vagy nyomtatott képek, kiillonbo6z6, sok esetben kézzel készitett vizualis
anyagok tervezésének a vildga. Tipikus feliilete a papir, a viszon vagy kiilonb6z6
hasznalati targyak.

A kivon¢ szinkeverés a pigmentek, szines folyadékok, atlatszo szines anyagok
keverése sordn alakul ki. Azért nevezték el kivoné szinkeverésnek, mert a keve-
rés sordn a kivalasztott szinhez kevert mdsik szin bizonyos fénysugarakat von ki
az el6bbib6l. A papir szine azért fehér, mert az Gsszes spektrumszint visszaveri. Ha
festékkel rafestiink, a festék a papirrél visszaver6do fénysugarak egy részét vissza-
tartja, kivonja, és a sajat szinének megfelel sugarakat veri vissza.

Akivono szinkeverés nem optikai keverés. A kivoné (szubtraktiv) keverés soran
akeverékszin mindig s6tétebb, mint az azt eredetileg alkot6 szinek. A kivon¢ szinkeve-
rés soran nem ugyanazokboél a szinekbél indulunk ki, mint az 6sszead6 szinkeverésnél,
hanem a cidn, magenta és sarga alapszinekbdl. A szubtraktiv szinkeverési médot
alapvetden festésnél és alegnagyobb tomegben a nyomdaszatban alkalmazzék. Ennek
alapszinei (Cian, Magenta, Yellow, amelyek a nyomtatés sorén a feketével — blacK

— egésziilnek ki, révititve CMYK) apré pottydk formajéban keriilnek fel a papirra,
és ezek egyiittese adja a végleges szint. Ezeket a pontokat szabad szemmel idealis
esetben nem szabadnaldtnunk, csak ha nagyitéval nézziik 6ket. Azt, hogy egy adott
szinhez melyik szinp6ttyb6l mennyire van sziikség, szdzalékosan hatdrozzak meg.”

Pantone-rendszer

A Pantone nem mds, mint egy szinreprodukcios rendszer. Minden szint sajat bettivel
és szammal jelolnek meg, példaul a 15-0343 egy bizonyos zold szint jelSl.

5 SZEDLAK 2020.

6 Sulinet [é.n.].

7 SZEDLAK 2020.



IV. DIGITALIS IRASTUDAS II. 135

A kodok haszndlatanak segitségével a vildg kiilonb6z6 pontjain anélkiil, hogy
személyesen egyeztettek volna, a Pantone-szinskdldra hivatkozva ugyanazt a szint
tudjak elédllitani, mint ami a skalaban szerepel. A Pantone-szinrendszer nem egyetlen,
univerzalis szinskala, hanem tobb kiillonb6z6 alrendszert tartalmaz, attol fiiggéen,
milyen anyagra vagy nyomtatasi technoldgidra késziil a szin.

Eldnye, hogy az igy megadott szinekkel késziilt nyomdai kivitelezés soran
a végeredmény egységesebb és élénkebb lesz (amennyiben direkt — vagyis elére
kikevert — szinnel nyomjék), valamint a tervezés soran meghatarozott szinek nem
kilonboznek majd jelentSsen a tervezett, nyomtatott szinekt6l.

4.7. 4bra. Pantone-szin és a hozzd tartozd kéd
Forrds: Design Akadémia 2017
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4.8. dbra. Pantone-skdla
Forrds: Szinrendszerek, szinskaldk hasznalata [é. n. ]

Apro6 érdekesség: a Pantone-skaéla feltaldldsa és kidolgozasa el6tt egy holland festé
mar kategorizélta a szineket, és kozel 300 oldalon 4t taglalta, mutatta be az egyes
szinek keverését. Az igy, kézzel késziilt konyvnek csupan egyetlen példdnya érhet
el. Online természetesen elérhet6 az egész konyv digitalizalt valtozata a www.c82.
net/werner/#intro cimen.

Ezakonyvazért kiilonleges, mert tobb mint 270 évvel megel6zte amodern szin-
azonositd rendszereket (mint a Pantone). A szerzé célja az volt, hogy megtanitsa
az olvasoknak, hogyan hozzanaklétre kiilonb6z6 drnyalatokat a festékek vizzel valo
higitdsaval vagy mds szinek hozzdaddsaval, keverésével. A 4.9. dbrdn lathat6 oldal
éppen azold szinek (,Spaens groen” - spanyolzéld) valtozatait mutatja be.

Erdemes még tudni réla, hogy tobb, mint 100 kézzel festett szinmintdt tartal-
maz, mindegyikhez leirasokkal és példakkal. A létrehozasanak célja az volt, hogy
segitségével a természet (asvanyok, novények, allatok) szineit egységesen lehessen
leirni. Allitélag Charles Darwin ezt hasznélta a Beagle utjan a szinek leirasara. Fon-
tossaga, hogy a Werner’s Nomenclature of Colours (1814,/1821) amodern rendszerek
(péld4ul Pantone) egyik eléfutéra, a tudomanyos megfigyelés standardizaldsanak
korai eszkoze.


https://www.c82.net/werner/#intro
https://www.c82.net/werner/#intro

IV. DIGITALIS IRASTUDAS II. 137

4.9. dbra. A vildg elsé , Pantone-skdldja”
Forrds: SYME 1821; BOOGERT 1692

Atvdltdsok a rendszerek kozitt

A szinrendszerek kdzott van 4tjarasi lehetdség, vagyis az egyes szinértékeket (péld4ul
RGB) 4t tudjuk véltani més szinmédba (CMYK). Ahhoz péld4ul, hogy az RGB
és CMYK szinmédok kozott atvaltsunk, elegend6 a Photoshop-szerkesztéprogram
pipetta eszkozére menni, ésittlathatjuk az adott szin RGB- és a CMYK-értékeit, s6t,
még a Pantone-skalabeli értékét is megkaphatjuk.

Ez akonverzié azonban mindig kompromisszum, csak kozelités, nem tokéletes
egyezés, mert a szinrendszerek szintartomanya eltéré.

A digitalis képek egy része szerzdi jogi védelem alatt all. A kozosségimédia-
feliletekre feltoltott tartalmak szerz6ijoga alapvetden a késziténél marad, igy azok
engedély nélkiili felhasznaldsa jogsértést jelent. Jogtiszta képeket viszont szabad
és érdemes!

CREATIVE COMMONS LICENCEK (CC)
A hagyomdnyos ,minden jog fenntartva” rendszer talzottan merev keretet adott:

a szerzOk vagy teljes jogvédelmet alkalmaztak, vagy kiilon szerzédéseket kellett
kotniiik a felhaszndlokkal. Erre a problémadra kinal rugalmas alternativit a Creative
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Commons (CC) licencrendszer, amelyet 2001-ben inditott el Lawrence Lessig
jogaszprofesszor és csapata.

A CC-licencek célja, hogy a szerz6k el6re meghatarozott, kozértheté médon en-
gedélyezhessék miiveik bizonyos tipust felhasznaldsat ugy, hogy kozben megérzik
szerzéi jogaikat. Igy a felhasznalék tudjak, milyen feltételek mellett hasznalhatjak
a tartalmat, a szerzok pedig biztosak lehetnek abban, hogy munkajuk nem sériil
jogtalan mésoldssal.

A legfontosabb Creative Commons licencek
1. CC BY (Nevezd meg!)

Barki felhasznalhatja, 4talakithatja, terjesztheti a muvet, akar kereskedelmi céllal
is, de mindig fel kell tiintetni a szerzé nevét és a forrdst. Ez a legszélesebb korben
hasznalt licenc, amely megorzi a szerzdi elismerést. Példa: oktatasi anyagok, tudo-
manyos cikkek nyilt elérhetSsége.

2. CCo (Kozkinccsé tétel)

Aszerz6 teljes mértékben lemond a mivéhez kapcsol6do szerz6i jogokrdl, igy a tar-
talom a kézkinccsel azonos jogi statuszt kap. A felhasznalok barmit megtehetnek
amivel: masolhatjak, médosithatjék, kereskedelmi célra is hasznalhatjék, anélkiil,
hogy a forrdst meg kellene jellniiik. Példa: a: Pixabay vagy Pexels fotéarchivum
képei gyakran CCo licencek alatt érhetdk el.

4.3. tablazat. Gyakorlati példdk

Rovidjelolés Licenc tipusa Felhasznalasi forma

CCBY-SA Nevezd meg! - fgy addtovibb  Szabad felhasznélas, de az atdolgozott miivet is
ugyanezen megnevezés alatt kell tovibbadni (példéul
a Wikipédia tartalmai)

CCBY-NC Nevezd meg! - Ne add el! A mi nem hasznélhaté fel kereskedelmi célra
CCBY-ND  Nevezd meg! — Ne véltoztasd! A mii csak valtoztatas nélkiil terjeszthetd

Forrds: a szerz szerkesztése
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Egyéb gyakori licencek roviden

A Creative Commons oldalédn online teszt segit eldonteni, hogy igényeink szerint
melyik licencet alkalmazzuk: https://creativecommons.org/chooser/. A meg-
feleld ikonokat is innen lehet letdlteni (https:// creativecommons.org/mission/
downloads/).

Arendszer el6nye, hogy kozértheto a jelolése, globalis rendszer: tobb mint 2 mil-
lidrd CC-licencelt mi érhetd el online formédban.

4.4. tablazat. Tovdbbi gyakori licencek

Licenc Rovid Felhasznalasi Korlétozas Tipikus felhasznalasi
tipusa jelolés forma teriilet(ek), példak
Nevezd CCBY Szabad mésolds, ter- A szerzétmindig ~ Oktatdsi anyagok, nyilt tudoma-
meg! jesztés, dtdolgozds,  megkelljel6lni nyos publikiciék. Az OER- (open
kereskedelmi célra is educational resources) tananyagok
jelentds része is CC licencek alatt
érhetd el.
Kézkincs-  CCO A szerz6 minden Nincs korldtozds, — Példdul Pixabay, Pexels, Unsplash
csé tétel jogrollemond > aszerzé megjelo-  képek; adatbazisok.
amu kézkines 1ése sem kotelezd
Nevezd CCBY-SA  Szabad felhasznailds, Az étdolgozott A Wikipédia és a Wikimedia
meg! - Igy médositas, kereske-  miuvetisugyan-  (képek, hanganyagok, videok,
add delmi felhasznélés ilyenlicencalatt  {rasok) Commons teljes tar-
tovébb! kell kiadni talma is CC BY-SA licenc alatt
mukodik.

Forrds: a szerz6 szerkesztése

A Creative Commons licencek a digitélis kor egyik legfontosabb jogi innovéciojat
jelentik. Segitségiikkel a szerz6k maguk donthetnek arrél, mennyiszabadsagot adnak
a felhasznaloknak. Hasznalatukkal el6segitik a kulturalis, tudomdnyos és oktatdsi
tartalmak szabadabb dramlésat. A CC BY ésa CCo licencek kiilondsen elterjedtek,
mivel egyszerre biztositjak a rugalmassagot a felhasznéloknak és a megfelel el-
ismerést a szerz6knek.

INGYENES KEPLETOLTESI LEHETOSEGEK
Az ingyenes képforrasok és grafikai eszkdzok nagyban hozzéjarulnak ahhoz, hogy

professzionalis vizudlis tartalmat tudjunk késziteni koltségmentesen. A jogtiszta
felhasznalds azonban mindig kulcsfontossagu: a szabédlyok betartasa és a tudatos


https://creativecommons.org/chooser/
https://creativecommons.org/mission/downloads/
https://creativecommons.org/mission/downloads/
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forrasmegjelolés biztositja, hogy munkank jogilag és etikailag is megfelel legyen.
Az egyik leggyakrabban hasznalt képkeres6 a Google, a leggyakoribb tévhit pedig
az, hogy a Google képkeres6jébol letoltott fotok ingyenesek. Ma mdr szerencsére
csak alegkevésbé tdjékozott felhasznalok gondoljak igy, foleg, hogy maga akeresé is
figyelmeztet minden egyes fotondl, hogyjogvédett tartalomrdl lehet sz6. A keresést
azonban lehet sztirni szabadon felhasznalhaté fotokra is, de a Google alegnagyobb
odafigyelése ellenére sem vallal minden esetben garanciét a taldlatok pontossagara,
igy mindig érdemes magunknak is koriiltekintden megvizsgalni, hogy valoban sza-
badon felhasznélhat6 alkotast taldltunk-e.

Nagy, nemzetkozi képbankok

Unsplash — nagy felbontdsd, ingyenes fotok; kreativ projektekhez.
Pexels — fotok és rovid videdk, CCo licenc alatt.

Pixabay — tobb mint 2,7 millié kép, illusztracio és zene.

Freepik — vegyes tartalom (foté, ikon, vektor).

Rawpixel — ingyenes és prémium tartalmak, vektoros illusztraciok is.

Magyar és eurdpai fotéforrasok

Fortepan.hu — magyar nyelvi fotéarchivum, torténeti képekkel.

Europeana.eu — eur6pai mizeumok és konyvtarak digitalizalt gytjteménye.
Kepkonyvtar.hu — Magyar Digitalis Képkonyvtar (OSZK) — torténeti és kultu-
ralis képek.

Specidlis forrasok

Noun Project — ingyenes ikonok és stockfotok gytijteménye. Havi el6fizetéssel in-
gyenes, vagy attributionkell (CC BY), haingyenesen szeretnék hasznalni el6fizetés

nélkiil (thenounproject.com).

Flaticon - vektoros ikonok gytijteménye (flaticon.com/).

OpenArt - ingyenes Al-vide6- és képgeneritor (openart.ai/).

OpenClipart - ingyenes Al-képgenerétor, szabadon felhasznalhaté clipartok (openc-
lipart.org/ ).

NASA Image Library — jogtiszta tudomdnyos és tirfoték (images.nasa.gov/).


http://Fortepan.hu
http://europeana.eu
https://kepkonyvtar.hu
https://thenounproject.com/
https://www.flaticon.com/
https://openart.ai/
https://openclipart.org/
https://openclipart.org/
https://images.nasa.gov/
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Wikimedia Commons — tdbb millié szabadon felhasznélhaté kép és abra (commons.
wikimedia.org/).

Mindig ellendrizziik az adott képre vonatkozé licencet — még a , free” oldalakrdl
beszerzett képek esetében is! Ha akép szerzéje vagy az adott oldal ugy rendelkezik,
tiintessiik fel a szerz6 nevét.

Ingyenes fotdk és grafikék felhasznaldséval is lehet egyedi a munkank: halehet,
egészitsiik ki azt sajat rajzokkal, abrakkal, fényképekkel.

FOGALMAK

Digitdlis grafika: Szamitogépes eszkozokkel létrehozott és szerkesztett vizudlis tar-
talom, amely képpontokbél vagy matematikai leirdsbol épiil fel.

Vektorgrafika: Matematikai gorbékre és alakzatokra épiil6 grafikai forma. Mindség-
romlas nélkiil nagyithato.

Pixelgrafika (raszteres grafika): Képpontokbél felépiil6 grafika. Nagyitdsa mindéség-
romldssal jar.

Felbontds (resolution): A kép részletgazdagsagit meghatdrozo érték, amely a kép-
pontok szamét vagy stirtiségét irja le.

Szinmélység: Az egy pixel dltal megjelenithetd szinek szdmdt meghatdrozé techni-
kai paraméter.

Additiv szinkeverés (RGB): Fényalapu szinkeverési méd, amelyben a vords, zold
és kék fény 6sszeaddsaval jonnek létre a szinek.

Szubtraktiv szinkeverés (CMYK): Pigmentalapt szinkeverési eljaras, amely a fény
elnyelésén alapul. Féként nyomdai kornyezetben hasznélatos.

Creative Commons licenc: Olyan rugalmas szerz6i jogi licencrendszer, amely elére
meghatdrozza a digitalis tartalmak felhaszndldsi feltételeit.

ATTEKINTO KERDESEK

1.  Miért tekinthet6 a digitalis grafikai irdstudds alapvet6 készségnek
a 21.szazadban?

2. Milyen szempontok alapjan érdemes vektorgrafikus vagy pixelgrafikus

formatumot vélasztani?

Hogyan befolyésolja a felbontds a digitalis képek felhasznaldsi lehet6ségét?

Miben kiilonbozik az additiv és a szubtraktiv szinkeverés gyakorlati

alkalmazdsa?

+ @


https://commons.wikimedia.org/
https://commons.wikimedia.org/
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W

Miértjelent kompromisszumot az RGB és CMYK szinm6dok kozotti atvaltds?

6. Milyen el6nyei és korlatai vannak az ingyenes online grafikai szerkeszté-
eszkozok hasznalatanak?

7. Miért fontos a jogtiszta képhasznilat a digitélis grafikai munkék sordn?

8. Hogyan segitik a Creative Commons licencek az oktatasi és tudomanyos

tartalmak terjedését?
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